
Gabriel Leal Silva
CREATIVE TECHNOLOGIST

Competências Técnicas
Blender (modelagem, renderização,
animação)
TouchDesigner (desenvolvimento de
sistemas interativos e reativos)
GLSL shaders (visuais em tempo real)
IA Generativa (Stable Diffusion,
Cursor AI, etc.)
Python e Processing/p5.js para arte
procedural
Desenvolvimento Web (WordPress,
HTML/CSS, Next.js)

Resumo Pessoal
Economista de formação, atuando como
Creative Technologist com foco em arte
generativa, computação gráfica e
projetos visuais imersivos. Experiência
prática em modelagem e renderização 3D,
shaders GLSL, sistemas interativos com
TouchDesigner e integração com IA
generativa. Background em pesquisa
acadêmica para avaliação de políticas
públicas e empreendedorismo na área de
biotecnologia, unindo pensamento
sistêmico, tecnologia, e arte
procedural.

Dados de Contato
Ribeirão Preto, São Paulo

Email: gleal1609@gmail.com

Telefone: (16) 99262-8101

LinkedIn: glealsilva

Portfólio: gabriel-leal.com Competências Interpessoais
Comunicação e colaboração
Organização e gestão de projetos
Inglês avançado

https://www.linkedin.com/in/glealsilva/
http://gabriel-leal.com/


Experiência Profissional
Criação e manutenção de e-commerce em
WordPress
Modelagem 3D de ativos digitais
Gestão de vendas e logística
Gestão de marketing e CRM
Finanças corporativas

COFUNDADOR E
DIRETOR COMERCIAL
Art Cogumelos LTDA
2021 - 2025

Programação estatística (R, Stata e
Python)
Tratamento e análise de dados para
projetos de pesquisa
Publicação acadêmica

ASSISTENTE DE
PESQUISA
Laboratório de Estudos e
Pesquisas em Economia
Social da FEA-RP/USP
2017 - 2020

Formação Acadêmica
Monografia em Economia do Meio
Ambiente
Estágio em laboratório de pesquisa
Cursos de programação estatística em
R, Stata e Python
Diretor de projeto na entidade
Enactus

UNIVERSIDADE DE SÃO
PAULO
FEA-RP
Bacharelado em Economia
2015 - 2021

Formação Complementar

International Language
Institute - Washington, D.C
Inglês/ Dez 2016 - Jan 2017

Design Morphine - Online
Microbial Drift V2.0/ Dez
2023

Curso de inglês avançado, com
desenvolvimento de fluência e
certificado de conclusão

Workshop de modelagem de padrões
geométricos da natureza usando
Blender e Tissue add-on

Lake Heckaman - Youtube
Mastering GLSL in
TouchDesigner/ Jul 2025

Curso de programação de GLSL shaders
com TouchDesigner


